Tiindérek fejlodése
(Take & Make és Anti-Take & Make)

Rovatunkban a korabbiakban tobbszor megemlitettink két egymassal szoros
kapcsolatban levé tindérmifajt, ezért itt az ideje, hogy dsszefoglaljuk szabalyaikat.

A Take & Make tundérmifajt dr. Hartmut Laue német matematikaprofesszor
talalta ki 2005-ben. Hasonlit az ugynevezett ,duplalépéses sakkhoz” (Fortis-féle
marseilles-i sakk). Antiformaja a nemrég bevezetett Anti-Take & Make, amely
tulajdonképpen circe-mifajnak is tekinthetd, hiszen a kiutott babnak ebben is ujja kell
szlletnie. Erre a mifajra a bolgar feladvanyszerz6k témaversenyt is irtak ki a
Sakkszerzemény Vilagszovetség 2012. évi kobei kongresszusan.

A Take & Make elnevezés a miifaj alapszabalyara utal, és magyarul az ,ut és
lép” kifejezéssel lehetne visszaadni, de azt hiszem, neklnk is célszer(i lesz az angol
nevet hasznalni.

Take & Make

Utéskor a lépés két részbél all. Az elsé részben a 1ép6 bab kilit egy ellenséges
babot, a masodikban pedig az utés helyérél a kiutétt bab menetmodjanak megfeleld
lépést tesz, anélkll, hogy a szine vagy a fajtaja megvaltoznék. A Iépésnek ez a része
mar nem lehet Utés, szerves egészet képez az Utéssel megkezdett Iépéssel, és ha
nem lehetséges, akkor az egész lépés lehetetlenné valik. Gyalog nem kerulhet a
sajat taboranak alapsoraba. A |épés masodik felében az utolsé sorba érkezd gyalog
atalakulasa kotelezb. A 1épés masodik felével az alapallasbeli helyére visszatéré
bastya nem szerzi vissza sancolasi jogat. A kiraly védett ellenséges babot is kiuthet,
mert a lépés masodik részében ellép az uUtés helyérdl. A sakk(adas) és a matt
ortodox, azaz a sakkado babnak nem kell a kiraly helyérél megtennie a lépés Utés
nélkuli masodik felét. A mifajra jellemz6 kuldnleges annihilaciés Utegek
megismerheték az alabbi T1 feladvanybal.

T1
Pierre Tritten
Phénix 2013.
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Take & Make

Megoldas
. 1.£.d4 c4 2.5ixg7-e5 Lxeb-h6#
1. 1. K e4 $8g3 2.32xe8-e5 L xf6-e7#.
Annihilacios ltegek: £c7-He8-Ee6 és £h5-£ g7-£.16.
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T2
Pierre Tritten
Uralszkij Problemiszt 2011.
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h#2 2.1.1.1. 649
Take & Make

Megoldas
. 1.£¢2 #ixd6-d5 2. £ b3 Hxc5-b6#
. 1. K a6 dixed-d5 2. E a5 wixcd-c2#.
A vildgos kiraly a védett ellenséges tisztek kiutésével annihilacidos utegeket
képez és azokat a 2. |épésben elsutve mattot ad.

Anti-Take & Make
A kiutott bab (a kiraly kivételével, ha ennek ellenkezbje nincs jelezve)
Ujjaszuletik és koteles lépni az Utés helyérdl kiindulva, de a lépése uUtés nem lehet.
Ha az ujjaszlletett bab az Gtés helyérél nem tud szabalyos lépést tenni, akkor a
babot nem lehet kiutni.A kiraly onsakk miatt nem tud ellenséges tisztet kiutni, mert az
Utés mezeje az ujjaszuletett bab kiegészitd Iépése utan is a bab hatékérében marad.
A sakk(adas) és a matt modja nem valtozik.

T3
K. Prentos
Kobe 2012.
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Anti-Take & Make

Megoldas
A) 1.£e5 cxb6(Eg6) 2. £ xh7(Af6) Ags 3. E g2+ fxg2(E gb)#;
B) 1.2e3 Exg8(£c4) 2. Exb4(b3) b5 3. £ e2+ fxe2( £ c4)#
A jaték soran keletkez6 vilagos Utegek les6babjanak leutését mezézarasokkal
kell meggatolni, hogy sotét kénytelen legyen a sakkot a nyitobab Utésével haritani.
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T4
Mark Erenburg
Kobe 2012.
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h#3 A) az abra 2+5
B) Ee8.e7
Anti-Take & Make

Megoldas
A) 1.Afxe2(e4) e5+ 2. Exe5(e6) e7 3. Exe7(e8W) Wgb#;
B) 1.Adxe2(e3) exf4(Ag6) 2. Aexf4(f5) fxg6(Ah8)3. Afxgb(g7) gxh8 £ (Af7)#.
Az Anti-Take & Make feltétel altal lehetéveé tett gyorsitott excelsior.

Take & Make és Anti-Take & Make egyiitt
A két tundérfeltételt egyutt is lehet alkalmazni ugyanannak a feladvanynak
ugyanabban a megoldasaban.
Nézzik meg most, hogy mire jutnak fantadziadus szerzink a két ,rokon”
Osszehazasitasaval.
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Velko Alexandrov és Mikitovics Janos
Problémiste 2013/11
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A) £b5 b2
B)a44
2-2 megoldas
Take & Make és
Anti-Take & Make
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Megoldas
A1) 1.a3 Exd2-g5[+ £ b4]+ 2.92a4 b3#
A2) 1.£.c3 Exc3-e5[+£d4]+ 2. & xe5-b5[+ E e6] ba#
B1)1.£b4 b6 2.Ac3 Hxc3-a4[+Ab5]#
B2) 1.£c3 Hxc3-g7[+£b4] 2.Ab6 Ha7#

Négy megoldas miniatlr allasban. A nullaallas nem zavard, mert kétmegol-
dasos ikreket valaszt szét. Az A1) és az A2) megoldasokban a mattolé gyalogokat
nem lehet ledtni, mert Ujjasziletve nem tudnanak Iépni. A B1) allasban a 2 nem
tudja a E-t leiitni, mert bastyalépést csak az a-vonalon tudna tenni, ahol tovabbra is
sakkban maradna, és az ujjasziiletd bastya sem tudna az a-vonalrél lelépni, a b6 £ -
ot pedig azért nem itheti, mert utana b7-re kellene Iépnie, s igy az Ujjasziileté & -nak
nem lenne lépése. A B2) allasban a b5 £ szintén a b6 mezd foglaltsaga miatt nem
utheté.

T6
Mikitovics Janos
Problémiste 2013/12
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Take & Make és
Anti-Take & Make

Megoldas
l. 1.Axe2(Ac1;2c3) @xad(2b3;Le8) 2. Axb3(Ac5;2a5) Fxc5(#b7;Ad7) 3.82d8
dco#
. 1.82d6 Zxc1(2b3;Ad3) 2. &£xb3(La5;Zc5) Hxd3(#b2; 2b4) 3.8exc5(vra4; Zed)
de3t

Az Utéses lépések tdbbszordozédése Uj lehetéségeket teremt az azonos Iépés-
szamu hagyomanyos feladvanyokhoz képest.

Megjegyzés: Az Anti-Take & Make-et a Popeye program (4.63 valtozat)

CirceTake&Make-ként ismeri, a Take & Make jeldlése pedig Take&Make vagy
Take&MakeChess.
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