Orosz-magyar sakkszogytijtemény
Pyccko-BeHrepckuii maxmMaTHbBIN CIOBaphb

Szerkesztette Anyos Laszl6, az Akadémiai Kiad6 nyugalmazott szétarszerkesztoje.

A szogyujtemény a teljesség igénye nélkiil késziilt az orosz és magyar nyelvii sakkszakmai
szovegek tanulmadnyozoi szamara.

Roviditések: a — melléknév, s — fonév; f —nonemii; m —himnemii;, pl — tobbes szam; fn —

fénév, mn —melléknév; * v. biz. — bizalmas.

aBTOp szerzo

AWUIIE MexknyHapoaHasi accouuanmsi
maxmatHoi npeccol AIPE, Sakkujsagirok
Nemzetkozi Szovetsége

aas0uHo albino, vilagos gyalogkereszt
anroom @UJIE FIDE-album
antugopma antiforma

apouTp versenybird

apouTp, Me;KAyHAPOAHBIH ~ nemzetkodzi
versenybird

apouTp, MeKAYHAPOAHBIN ~ MO MIAXMAT-
Ho#i komno3unuu nemzetkozi sakkszerze-
mény-versenybird

apucTOKparT aristocratico, gyalogmentes
feladvany

Accoumnanusi rpoccMeiicTepoB
Nagymesterek Szovetsége

araka tdmadas

aTaka, ~ neleYHoro MeHbIINHCTBA
minoritastdmadas

aTtaka, npsimasi ~ Ha kopoJsa kozvetlen
tamadas a kiraly ellen

aTtaka, ~ cjiaboro myHkra tdmadas a
gyenge pont ellen

atakoBaTh tdmad

0asu 1. a FIDE Albumban megjelent
sakkszerzemény pontszama;

2. norma-teljesités (szovjet mindsités
megszerzéséhez)

O0arapes, 0esasi ~ vilagos liteg

OaTapesi, 3aMacKupoBaHHas ~ alcazott
lteg

O0aTapesi, kKoHeBasl ~ huszariiteg
0aTapes, KopoJjeBckasi ~ kiralyiiteg
0aTapesi, kocBeHHasi ~ kozvetett liteg
OarTapes, gajaeiinas ~ bastyaiiteg
O0aTapes, nemeuHas ~ gyalogiiteg
O0arapes, npsimas ~ kozvetlen iiteg

O0aTapes, ciioHoBasi ~ futdliteg
O0arapesi, YépHas ~ sotét liteg

O0aTapesi, miaxmMaTHas ~ liteg

0ercTBo, ~ KOPOoJisi Ha coceJHee MoJie a
kirdly kilépése (a szomszédos mezore)
0e301macHoOCTh, ~ KopoJis a kiraly
biztonsaga

oeable m pl vilagos fn

oeJblii vilagos mn

0s1aHK jatszmalap

omuTypHup villamverseny

0opn0a harc, kiizdelem

0opn0a, mo3uIHOHHAsI ~ pozicidharc,
pozicios kiizdelem

Opars it

oparthb, ~ X011 Ha3ax 1épést visszavesz
BapHaHT valtozat

BAPHMAHT, BLIMTPUBAKOIIUI ~ nyerod
valtozat

BapHaHT, (popcupoBaHHbIi ~ kényszeritd
ereju valtozat

BepTukaib f (fliggdleges) vonal, oszlop
BePTHKAJb, KPaiiHsAA ~ sz¢1s6
vonal/oszlop

B3artue (ki-/le)iités

B35iTHE, ~ HA Mpoxojae menet kozbeni lités
B3fiTHE, ~ HENIPUATEIbCKON (PUTYypbI
ellenséges bab iitése

B3sITHE, ~ MeIKO# gyalogiités, iités
gyaloggal

B3ATH lit, kiiit, letit

B3MITh, ~ X0/ Ha3aja 1¢épést visszavesz
BWJIKa villa

BHMJIKA, KOHeBas ~ huszarvilla

BWIKA, nemevyHas ~ gyalogvilla
BpeMmsi, ~ UTpnl jatékido

BCAAHHUK taltos

BCKPBITHE nYitas (vonalé)



BCKPBITh nyit

BCKPBITh, ~ JIMHHIO vonalat nyit
BTOp:KeHHe behatolas

BBIMIPATh, ~ NAPTHIO jatszmat nyer
BBINIPaTh, (hOpcCUPOBAHHO ~ «forszirt»
nyer, kényszerité erével nyer
BBINTPBHIBA|THCS [BhIMTPa|ThCs] elvész
BBINTPBIBA|ThCS, MelIKa ~eTes a gyalog
elvész

BBIUIPBIBATH [BBIMIPATB| y K020
(meg)nyer vki ellen

BBIMTPBIII nyerés, megnyerés (jatszmag),
lenyerés (bab¢)

BBIMTPBIIIL, ~ JIAJABH bastyanyerés
BBIMTPBIII, ~ MAPTHH jatszmanyerés
BBIMTPBIIIL, ~ CJIOHA 32 JBe MemKHu futd
lenyerése két gyalogért v. ellenében
BBIMIPBILL, ~ PUTYPBHI tisztnyerés
BbIxoj kilépés

ramouT csel, cseljaték

raMOuT, OTKa3aHHbIH (pep3eBbIi ~
elharitott vezércsel

raMOoOuT, NpUHATHIN ep3eBbIil ~
elfogadott vezércsel

ramour, ep3eBblii ~ vezéresel
TOPHU30HTAJIb f SOT

rOpPU30HTAJIb, BOCbMasi ~ nyolcadik sor
rOPHM30HTAJIb, BTOpas ~ masodik sor
TOPU30HTAJIb, KpaliHss ~ sz¢Elso sor
TOPH30HTAJIb, epBasi ~ elsd sor
TOPU30HTAJIb, OCEAHSASA ~ utolsd sor
TOPHU30HTAJIb, PEANOCIeAHsAs ~ utolso
eldtti sor

TOPH30HTAJIb, cebMas ~ hetedik sor
TOPU30HTAJIb, CPeHsIsl ~ K6zEpsO sor
rpoccMmeiicrep nagymester

JAaBJieHNe, O3UIUOHHOE ~ POZiciOs
nyomas

IaJbHO00HOCTE tavolbahatas
aByxxoaoBka kétlépéses feladvany
nedroT megnyitas, jaték (megnyitas
értelemben)

ned1oT, ~ Auepcena Andersen-megnyitas
ne610T, ~ [lonunmanu Ponziani-megnyitas
neorot, ~ HummoBuua Nimzovics-
megnyitas

nedroT, ~ ciaoHa futojaték

ned1T, ~ hep3eBoii nemku vezérgyalog-
megnyitas

1e0I0T, 3aKPBITHIH ~ zart megnyitas
nebI0T, OTKPBITHIN ~ nyilt megnyitas
1e0I0T, MOJYOTKPHITHIH ~ félig nyilt
megnyitas

JAE€MOHCTPAIUs, ~ MAPTHH jatszma
demonstralasa

AUATOHAJ f 4tld

AHATrOHAJIb, 00JbIIAsI ~ Nagy atlo
auarpamma abra, diagram

JOTOHATH [IOTOHUTH] utolér
pourpsiBanue Ujrafelvétel, Gjrajatszas
Jocka tabla

J0cKa, maxmartHas ~ 1. sakktabla; 2.
sakk-készlet

AOTPOHYThCS, ~ 10 purypsl babot érint
ayaasb f dual

Ayanab, CWJIbHasA ~ major dual

ayaJb, caabdast ~ minor dual
skepedbEBKa sorsolas

skepTBa aldozat

JKepTBa, ~ Qep3sa vezéraldozat
JKepTBa, ~ purypsl tisztaldozat
JKypHAJI, IIaXMaTHBI ~ sakk(jsag
3abJiokupoBaTh blokal, rogzit
3aBepuieHue befejezés

3aBeplleHue, ~ pa3Butus a fejlodés
befejezése

3aBJieyeHue raterelés

3agaua feladvany; feladat

3ajaya, AByxxoaoBasi ~ kétlépéses felad-
vany

3ajjaya, MHOT0X0/10Basi ~ tobblépéses
feladvany

3aja4a, TpéxxomoBasi ~ haromlépéses fel-
advany

3agaya-MoHCTp soklépéses feladvany
3aKOHYHMTBLCH, ~ BHHYBLIO dOntetleniil
végzodik

3aMaToBaTh bemattol, megmattol
3amypoBath befalaz

3anmaToBaTh bepattol

3amucaTh [3amuchIBaTH] ir, jegyez
3ammch iras, jegyzeEs; jelzés

3aluCh, ~ NAPTHH jatszmajegyzEs
3anmch, ~ no3uumii allas feljegyzése
3amuch, ~ X010B 1épésjegyzés, 1épések
irasa/jegyzése

3amuch, MoJIHas ~ teljes jelzés
3anMch, COKpaménnas ~ rovid jelzés
3amuTa, ~ Ajgéxuna Aljechin-védelem



3amuTa, ~ bapyauna Barulin-védelem
3amura, ~ I'prondenbaa Griinfeld-véde-
lem

3ammTa, ~ Kapo-Kann Caro-Kann
védelem

3amuTa, ~ HummoBuua nimzoindiai
védelem

3amura, ~ [lerpoBa orosz védelem
3amuTa, ~ @uianaopa Philidor-védelem
3a10UTa, CKAHIUHABCcKasa ~ skandinav
védelem

3amuTa, ppanmy3ckas ~ francia védelem
3amMIIATh [3amuTuTh| véd, megvéd
3eBOK elnézés

3HaK jel

3HaK, BonpocuTeabHbIi ~ felkidltojel
3HAK, BOCKJIMIATEIbHBIH ~ kérddjel
urpa jaték

Urpa, KOMOMHAIMOHHAA ~ kombinativ
jatek

Urpa, MaHeBpeHHas ~ mandverezo jaték
UIpa, MO3UIHOHHASA ~ poziciojateék
urpa, npodnas ~ probajaték (logikai
feladvanyoknal)

Urpa, ToYHas ~ pontos jaték

urpa, purypnas ~ tisztjaték

urpa, maxmartHas ~ sakkjaték
UIPaHHBINA jatszott

Urpawuuii, ~ 6epimMu vilagossal jatszo
UIpaoIuii, ~ 4€pHBIMH sOtéttel jatszo
u3o0pakeHue, neyaTHoe ~ purypsl bab
abrajele

ununuatus|a kezdeményezés
WHUIIHATHUB|a, yTpaTa ~bl a kezdeménye-
z¢s elvesztése

ucropus térténelem, térténet

ucropus, maxmatHas ~ sakktorténet
UTOT, ~ TypHHUpAa versenyeredmény
Ka4yecTBO Mindség

kJieTka kocka

kiy6 klub, egyesiilet, kor, egylet

KJIy0, maxmaTHblii ~ sakk-klub, sakk-kor
KOMaHJa csapat

KoOMaHj1a, coopHas ~ valogatott csapat,
valogatott

koMOuHanus kombinacid

KOMOMHALNS, BLIMTPUBAKOIIAS ~ nyerd
kombinacio

KOMOMHaNus, JJoruyeckas ~ logikai
kombinacio

KOMOUHANMs, THNHYHAA ~ tipuskom-
binacid

KOMOUHAaIUsI, JOPCHUPOBAHHO BHINTPBI-
Baromias ~ kényszeritd erovel nyerd
kombinacid,*forszirt kombinacio
KOMILIEKT, ~ ¢puryp készlet, sakk-készlet
KOMIIO3UTOP, IaxMaTHbIH ~ sakkszerzo
KOHKYPpc verseny, sakkszerzemény-ver-
seny

KOHTpaTaka ellentamadas
KOHTpramomr ellencsel

KOHTpPramour, ~ Aabouna Albin-
ellencsel

koHTpmaHc ellenesély

KOHB huszar, *16

KopoJieBa *kiralynd, kiralyné

KOpoJib kiraly

KOpPOJib, 3aMaTOBaHHBII ~ bemattolt
kiraly

KOPOJib, 3aCTPABLINI B LIEHTpe ~
kozépen rekedt kiraly

KOpPOJib, onMHOKMIH ~ egyediilallo kiraly
K03 PUUMEHT, HHAUBUAYAJIbHBIN ~
értékszam, rating

KYyJbTypa, maxmaTtHas ~ sakk-kultira
Jarepsp tabor

Jlarepsb, ~ 0eabIx vilagos tabor

Jarepb, ~ mnpoTuBHHMKA ellenséges tabor
Jlarepb, ~ 4épHbIX sotét tabor

Jarepb, 0eJiblii ~ vilagos tdbor

Jlarepb, HempuATeIbCKU ~ ellenséges
tabor

Jlarepb, 4épHblii ~ sotét tabor

Jajbsi bastya

JuHuA vonal

JIMHUS, OTKPbITast ~ nyilt vonal
JMTepaTop, maxmMaTHbii ~ sakkiro
JOBHUTH elfog

JoBJis elfogas

JoouTeab amator, mikedvelo; sakkbarat
MaHeBp mandver

MaHeBpeHHOCTh mandverezOképesség
MaHeBpHpOBaHHe mandverezes
MapupyT menetmod

Macrep mester

macrep, ~ no maxmaram sakkmester
Macrtep, MeKIyHapOaHbIii ~ nemzetkdzi
mester

Macrep, maxmaTHblii ~ sakkmester

Mart matt



MaT, ~ AByMsl cJioHamMu matt két futdval
Mart, ~ KopoJiro matt a kiralynak

MarT, ~ Jaabéii bastyamatt, matt a
bastyaval

mart, ~ Jleraus Legal-féle matt

MAaT, ~ CJIOHOM H KOHEM matt futoval és
huszarral

Mmar, ~ pep3em vezérmatt, matt a vezérrel
MarT, 1aTh ~ mattot ad, beadja a mattot
MaT, JeTCKHi ~ bolondmatt

mart, gypaukuii ~ bolondmatt

Mart, 00BIBUTH ~ bemondja a mattot,
mattot jelent

MaT, nactyieckuii ~ bolondmatt

MarT, MoJY4uTh ~ mattot kap

maT4d mérkdzés

MaT4, JONOJHUTEIbHBIN ~ HA 3BaHUE
yemMnuoHa paros mérkoézés a bajnoki
cimért

MaT4, ~ Ha NepBeHCTBO MUpa vilagbaj-
noki paros mérkdzés

MaT4-peBaHII visszavagd mérkdzeés
MaTY-TypPHUP meccsverseny, tobbfordulos
kormérkdzéses verseny

MeJIbHUIA, KOMOUHAIMS «MeJIbHHUIA)
malom

MmecTo hely

MecTo, ucxoaHoe ~ eredeti hely,
alapallasbeli hely

MecTo, mepBoHavaIbHoOe ~ eredeti hely
MUTTeIbIINHIbL m kozépjaték
MHOT0X0/I0BKa tobblépéses feladvany
MoOuIM3ausa mozgositas, mobilizalas
MoOMIM3aIus, ~ puryp tisztek
mozgositasa

HAaMMEHOBaHUe, COKpaléHHoe ~ gury-
pblI bab jele

Hamajaath [HamacTb| tamad
Hanaaenue tamadas

HamajgeHue, BcTpedHoe ~ cllentimadas
HaIpaBJIeHHe irany

HanpaBJieHHe, BEPTHKAJIbHOE ~
fliggdleges irany

HanpaBJieHHe, TOPU30HTAJIbHOE ~
vizszintes irany

HanpasBJjieHHne, Kocoe ~ atlos irany
HampasJieHue, npsimoe ~ oldalirany
HA4yaJ0 megnyitas, nyitas, kezdés
HAYaJ10, ~ MAPTHH Megnyitds

HAa4aJ0, aHTJuicKoe ~ angol megnyitas

HH4b|A dontetlen

HHYB|51, MpeaaaraTh ~10 dontetlent ajanl
HHYb|f, caesaaTb ~10 dontetlentiil végez,
dontetlent ér el

HOpPM|a, BBINIOJIHEHHE ~bI normateljesités
HoTamus jegyzes, jelolés

HOTAalMA, ajiredpanyeckas ~ algebrai
jelzésrendszer

HOTALMA, IAXMATHAasl ~ jelzésrendszer
o0MeH csere, lecserélés

o0MeH, ~ purypsl tisztcsere

o0MeHATH cserél, lecserél

00MEHSITh, ~ KOHSI Ha cjIoHa lecseréli a
huszart futoért

o0o3HauYeHHe, ~ moJjieil mezok jelolése
o0mecTBO, IaxmartHoe ~ sakkegyestilet
00BABJATH [00BABHTH] mond, bemond,
jelent

OAHOLBETHHK azonos szinl bab
oxoHuanue 1. végjatek; 2. végzddés
OKOHYAHHUE, ~ MAPTHH jatszmavégzddés
OKOHYAaHUeE, MAJIOQUTrypHOE ~
kevésbabos végjaték

OKOHYAHHE, TEOPeTHYECKH BbINT-
puiHoe ~ elméletileg nyert végjaték
OKOHYHTBLCH, ~ BHHYbI0 dontetlentil
végzodik

oJIUMINIuAaaa, maxmartHas ~ sakkolimpia
onmno3uiu|sa szembenallas, oppozicid
ONIMO3HUIIHU |5, 3aHATHE ~H aZ OPPOZicid
elfoglalasa, oppozicidba 1épés
OINO3MIH|Sl, 3aHATH [3aHUMATH| ~10
oppozicioba 1ép, elfoglalja az oppozicidt
ONIO3HUIIH|sl, 3aXBaT ~U aZ OPPOZIcCio
elfoglalasa, oppozicidba 1épés
ONIMO3HUIHU|sI, yCTYNHUTH ~10 elveszti az
oppoziciot

oTBeuyaTthb valaszol

0TBeYaTh, ~ X010M a2-a3 a2-a3 lépéssel
valaszol

oTBJIeueHmue clterelés

otTaath [oTaaBaTh| odaad, lead (babot)
0T/IaTh, ~ CJIOHA 32 Tpu newmku futodt ad
harom gyalogért

OTKJIaJbIBaHHE, ~ MAPTHH jatszma fiiggo-
ben hagyasa, jatszma félbeszakitasa
OTCTYyIUIeHHue Visszavonulds, visszalépés,
ellépés

OTCTYIUIeHUe, ~ KopoJs a kiraly ellépése
OTTECHHUTH Visszaszorit



OTTeCHUTHCH Visszaszorul

OTBITPBIBATH lenyer, nyer

OTBITPLIBATh, ~ (PUTYPY tisztet nyer
opuuep* —ciaon * futar, 16vész

onenka ¢rtékelés

OlleHKa, MPUOJIM3UTeIbHas ~ hozza-
vetbleges értékelés

04epETHOCTD, ~ X0/1a 32 KOro 1épésen van
vki

ouepen|b 1. sorrend; 2. sorra keriilés, soron
kovetkezés

ouepe|b, ~b X0/a a Iépés joga

ouepe/i|b, 3aBUCHT OT ~M Xo0/1a a 1épés
jogatol fiigg; attol fligg, ki van 1épésen
ouepeli|b, mepeaaThb ~b X0/1a atadja a
1épés jogat

04YKO pont

omubka hiba

omuodKa, 1ed10THasi ~ megnyitasi hiba
napTH|s jatszma; parti

napTH|s, ~ 3aKOHYUBIIASICS BHUYBIO
dontetlen jatszma

napTu|d, aHrauickas ~s angol megnyitas
NapTH|s, ucaHcKas ~a spanyol megnyi-
tas, spanyol jatszma

NapTH|sl, UTAJSTHCKAA ~A1 olasz megnyitas
napTu|sa, odpasuoBas ~s mintajatszma
napTusi, oTJI0:KeHHas ~s1 fliggdjatszma
NapTH|fl, pyccKas ~sl 0rosz megnyitas
napTH|s, caaTh ~10 jatszmat felad
napTu|da, maxmaTHas ~a sakkjatszma,
sakkparti

naptHep ellenfél, partner

nar patt

naT, HoJy4uTh ~ pattot kap

nepBeHcTBO bajnoksag

NepBEHCTBO, JUYHOE MUPOBOE ~ egyéni
vilagbajnoksag

NMepBEHCTBO, MUPOBoOe ~ vilagelsOség
nepesec elony

nepeBec, MaTepUaIbHbII ~ anyagi elény
nepesec, nemevyHsblii ~ gyalogtobblet
nepesec, pelanuuili MaTepuaJIbHbIN ~
dontd anyagi elony

nepeaBHHYTH 1¢p vmivel, mozgat vmit
nepeaBHHYTH, ~ purypy tiszttel 1&p
nepeurp(biB)anue ujrafelvétel,
Ujrajatszas, tovabbjatszas (fiiggdjatszmaé)
nepeurp(bIB)aTh Ujrajatszik
nepeurpouiBaTh(cs) Ujrajatsszak

nepekpbITHE Vonalzaras

nepexkpbiTHe, B3anMHoe ~ kolcsonos
vonalzaras

nepemeH|a valtozas, valtoztatas,
megforditas

nepemMeH|a, ¢ ~oii uBera forditott
szinekkel

NnepenpbIruBaTh [MepenpbIrHyTh| atugor
neuk|a gyalog

nemk|a, ~a uaét B gep3u a gyalog vezér-
ré valtozik

neuKa, 0JJOKMpoBaHHas ~a rogzitett
gyalog, blokalt gyalog

nemik|a, «xpucsauue» ~u “16g6” gyalogok
nemnik|a, 3aunéHHas NpPoXoaHas ~a
védett szabadgyalog

NeniK|a, u30JupoBaHHas ~a izolalt gya-
log, elszigetelt gyalog

nemnik|a, KoHeBasi ~a huszargyalog
nemik|a, kopoJseBckasi ~a kiradlygyalog
nemik|a, JajaeiHas ~a bastyagyalog
NnelK|a, OTAAJEéHHAS IPOXOAHAS ~a
tavoli/tavolabbi szabadgyalog

nemik|a, orcrajas ~a visszamaradt gyalog
nemnik|a, mpoxoaHasi ~a szabadgyalog
nemik|a, cBa3anHble ~u 0sszekotott
gyalogok

nemik|a, ciBoeHHbIe ~u kettds gyalog,
dupla gyalog

nemik|a, ciiadasi ~a gyenge gyalog
nemik|a, cioHoBas ~a futogyalog
nemik|a, ¢pep3eBas ~a vezérgyalog
nukeHnHHN pickaninny, sotét gyalog-
kereszt

ILIaH terv

IUIaH, CTpaTernvyeckuii ~ stratégiai terv
nodenuBIIN gyodztes a

nodeauTeNb gyoztes s

nodeauTeNb, ~ MIAXMATHOTO TYPHUPA
sakkverseny gyo0ztese

node:xxk1éHHbII legydzott, vesztes
noours it

noBejJeHue, CIOPTHUBHOE ~ sportszeri
magatartas

NMOBTOPEHHE, TPOEKPATHOE ~ MO3HIUH
haromszori tiikkdrkép, haromszori
allasismétlédés

NMOJABHKHOCTB, ~ (purypbl bab mozgé-
konysaga

no:kepTBoBaTh dldoz



MOKepTBOBATH, ~ KauecTBO mindséget
aldoz

no3unm|sa allas, pozicio

NMO3UIM|5, yHIPOIIAThL ~K0 egyszerlsiti az
allast

NMo3uIMsl, BHIMTpUIIHAasi ~ nyert allas,
nyerdallas

NMO3ULMSI, 3AKJIIYUTeIbHAA ~ végallas
no3unms, ucxoanas ~ kiinduloallas
MO3MIKs, MAaTOBaA ~ mattallas
no3unus, HavyaaHas ~ kezdoallas
no3uumsi, TANMYHaA ~ tipikus allas
no3unus, punaabHas ~ végallas
Mo3uIus, maxmarHas ~ sakkallas
noiiTu 1ép

noJie mezo

noJie, ~ npeBpauenus atalakulasi mezo
noJjie, aTakoBaHHoe ~ megtamadott mezo
noJje, 6ejoe ~ vilagos mezd

noJjie, KpuTuueckoe ~ kritikus mezo
noJie, coceiHee ~ szomszédos mezo
noJie, yrjioBoe ~ sarokmezo

noJjie, HEHTPAJIbHOE ~ centrummezo,
centralis mezo, kozépmezo

noJje, 4épHoe ~ sotét mezo

noJioxkenue 1. helyzet; allas; 2. szabalyzat,
el6iras

M0JI02KeHue, ~ 0 COPEBHOBAHHMH Verseny-
kiiras

noJiokeHue, Oe3HaaékHoe ~ reménytelen
helyzet

MmoJioKeHue, HuueiiHoe ~ dontetlen allas
M0JI02KEeHH e, IPOUTPBINITHOE ~ vesztett
allas

nonpasJisi|Th igazit (rosszul allé babot)
nonpasJis|Th, ~10! igazitok!

NOpaKeHue Vereseg

noreps vesztés, elvesztés, veszteség
noreps, ~ GUrypsl tisztvesztés
NnoTepsTh veszit, elveszit

npaBuJ|o szabaly

npasuJijo, ~a urpsl jatékszabaly
NMPaBWJI|0, ~a MAXMATHOMH UTPBI
sakkszabaly, a sakk jatékszabalya
NMpaBWJIo, ~ KBajJparTa négyzetszabaly
NPaBWJIO, ~ MATHIECATH X0/10B
otvenlépéses szabaly

npeBocxoacTBo folény

NPEeBOCXO/ICTBO, ~ B CHJIAX HA aTaKye-
MOM y4YacTKe J0ckH tilerd a timadas te-
riiletén

npeBpamenue atalakulas, atvaltozas
npeBpaineHue, ~ B pep3st vezérré
alakulas

npeBpaileHue, ~ NemKn
gyalogatalakulas

NpeasioKeHHe, ~ HA HUYbI0
dontetlenajanlat

npeumMyinecTBo elény

NMpeuMyIlecTBO, MaTepHaJIbHOE ~ anyagi
elény

NpeumMyIecTBo, MO3UIHOHHOE ~ allds-
elény

npudamxenne kozeledés
npuodJIn:KeHne, ~ KopoJs a kirdly
kozeledése

npuBJiedeHne raterelés

NMPU3HATDH, ~ ce0sl MO0EeKTEHHBIM
elismeri a vereségét

NPUKOCHOBEHHE Erintés
NPUKOCHOBEHUe, clIydaiiHoe ~ véletlen
érintés

NPHUKOCHYThCA, ~ K urype babot érint
npuxkpbiTHe fedezék, védelem
NPUKPBITHE, ~ KOpoJis kirdlyallas
NPUKPbITHE, MemeYHoe ~ kiralyallast
védo gyalogsor

NPUKPBITH véd

npuHuMaTthb elfogad

NPUHUMATH, ~ MPEAJI0KeHHe HA HUYbI0
dontetlenajanlatot elfogad

NpoBHIeHHE, ~ MeIIKH B ep3u gyalog
bevitele vezérnek

npoaBuxenne eloretolas
NpoABUIKEHHE, ~ emKH gyalogtolas
npoaoskenue folytatas

npourpasBummii veszto

NpourpaTh xomy veszit vki ellen
NPoONTH megy

npoiitu, ~ B gep3u vezérnek megy
npomax hiba, baklovés

NMPOPBIB  attores

NPOPHIB, NelleYHbIil ~ gyalogattorés
npocpouka, ~ Bpemenu idotullépés
nporuBHHUK ecllenfél

npotuBocTosinue ellenallas
NPOXOIUTH Megy

NPOXOauTh, ~ B (pep3u vezérnek megy



npoxoaHasn s szabadgyalog
NMPOXO0AHAasA, OTAAJEHHAs ~ tavoli
szabadgyalog

IIYHKT pont

MYHKT, cJ1a0blii ~ gyenge pont

NMYHKT, YSA3BUMBI# ~ gyenge/sebezhetd
pont

pa3BuBath fejleszt

pa3BuUBaTh, ~ Gpurypsl fejleszti a tiszteket
pa3Butue fejlodés, fejlesztés
pa3Butue, ~ guryp tisztfejlesztés,
figurafejlodés

pa3ienursh, ~ 4-5-0e mecra osztja a 4-5
helyet

pa3MeH csere

pa3MeH, ~ ¢ep3eii vezércsere

pa3MeH, nemevyHsbli ~ gyalogcsere
pa3mensTh lecserél, cserél
pa3MeHsThCes cserél

pa3MeHsITbCs, ~ pep3saimu vezért cserél
paspsaHuk mindsitett sakkozo
pa3birparsb lejatszik

pasbirpbiBanme lejatszas
pa3bIrpbiBaTh jatszik

paccraBaaTs elhelyez

paccTaBiasTh, ~ purypsi elhelyezi a
babokat

pe3yJabTat, ~ TypHupa versenyeredmény
pemarenb m fejtd

pemenne megoldas, megfejtés
pelleHHe, aBTOPcKoe ~ szerz0i megoldas,
intencio

pPOKHpoOBaTH sancol

POKHPOBKA Sanc

POKHPOBKA, INIMHHAA ~ hosszl sanc
POKHPOBKA, KOPOTKas ~ rovid sanc
POKHPOBKA, 0IHOCTOPOHHSASA ~ egyoldali
sancolas

POKHPOBKA, Pa3HOCTOPOHHSAS ~ ellen-
kezd/ellentétes oldali sancolés

ps sor

psil, BepTUKAJIbHBIH ~ fliggdleges sor
Psi/l, TOPM30HTANBHBIIN ~ Vizszintes sor
psia, kocoii ~ ferde sor

cBepuok szocske

CBeCTH, ~ MAPTHIO BHUYBIO dOntetlenre
menti a jatszmat

cBsi3(bIB)aTh kot, lekot

cBa3ka kotés, lekotés

cna|Tees felad

caa|tbes, ~ics feladta

caarh felad

caaThb, ~ naptuio feladja a jatszmat
caaua feladas

caaya, ~ maprTum jatszmafeladas
caBauBaTh (meg)kettdz

cIBaMBaTh, ~ Jaabu kettdzi a bastyakat
caBoenue, ~ bpynnepa-Typrona Brun-
ner—Turton-kettdz¢s

ceaHc szimultan

ceaHc, ~ Beaenyro vakszimultan

ceaHc, ~ OJJHOBpPeMEeHHOM| UTrpbl szimultan
ceaHc, ~ ¢ yacamu idOellenorzéses szi-
multan

ceaHc, aTbTepHATUBHBII ~ két vagy tobb
szimultanozo altal kozosen adott szimultan
cepenmnHa, ~ 10ckH a tabla kozepe
cepeauHa, ~ urpbl kozépjaték

cepeauna, ~ naptum kozépjaték

ceTh, MaToBasi ~ matthalo

CHJia, cCpaBHUTEIbHAA ~ puryp a babok
viszonylagos ereje

cuja, ynapsaas ~ ¢puryp babok hatokore
CKeJIeT, MemeYHblil ~ gyalogvaz
¢J1a00CcTh gyengeseg

€J1200CTh, MO3UIMOHHASI ~ POZicids
gyenges¢eg

cJiell, JIOKHbBIN ~ megtévesztes

cjiell, TeMaTHYeCKHM i JIOKHbIN ~
témaszerli megtévesztes

cioH futod

CJIOH, DeJ1onoJIbHBIN ~ vilagos mezejli
futo

CJIOH, pa3HoUBeTHBIE ~bI kiilonb6zo szinl
futok

CJIOH, YePHOMNOJIBbHBIN ~ sOtét mezejli futd
CHATh, ~ € TOCKH leveszi a tablarol
corJjiacue megegyezes

corjiacue, ~ Ha HH4bI0 dontetlenben valo
megegyezes

COIJIACHThCS, ~ Ha HHYbI0 dOntetlenben
egyezik meg

conepHuKk ellenfél

COpeBHOBaHMeE verseny

COpeBHOBaHMe, ~ 3a 10CKOii tdbla melletti
verseny

COpEeBHOBaHME, ~ 110 MOJTHHEHOCHOI
urpe villamverseny

COpeBHOBaHMeE, ~ M0 NMepenucKe
levelezési verseny



COpeBHOBaHMe, ~ 10 paauno radios
verseny

COpeBHOBaHMe, ~ M0 pelieHUuI0 megfejtési
verseny

cOpeBHOBaHMe, ~ 10 Tejerpady tavirati
verseny

copeBHOBaHHUe, ~ 10 Tejedony telefonos
verseny

COpeBHOBaHHUeE, ~ ¢ BbIObIBAHHEM
kieséses verseny

COpeBHOBaHMeE, ~ IAXMATHOI'0 K1y0a
hazi/sportkori verseny

copeBHOBaHMe, IBYXKpyrosoe ~ kétfor-
dulods verseny

cOpeBHOBaHHe, 3204HOe ~ tavverseny,
tavsakkozas

COpeBHOBaHME, KBAJIM(PUKALMOHHOE ~
mindsitd verseny

COpeBHOBaHMe, KOMaH/IHOe ~ csapatver-
seny

COpeBHOBaHHeE, TUYHO-KOMAH/HOE ~
egyéni csapatverseny

COpeBHOBaHHe, MacCOBoOE ~ tomegver-
seny

COpeBHOBaHHeE, MEKITYHAPOAHOE ~
nemzetkdzi verseny

COpeBHOBaHMe, HAIMOHAJIbHOE ~ nemzeti
verseny, Orszagos verseny
copeBHOBaHMe, 0O4HOe ~ tabla melletti
verseny

COpeBHOBaHHE, TEMATHYECKOE ~
témaverseny

COpeBHOBaHME, TPEHUPOBOYHOE ~
gyakorldverseny

copeBHOBaHMe, IaxMaTHoOe ~ sakkver-
seny

counHéHHbI szerkesztett (jatszma)
COUMHMTB szerkeszt

cmacartp (meg)ment

cnacaTh, ~ IapTHIO megmenti a jatszmat
cnoco0, ~ BLIMTPBILIA a nyerés modja
crath (rd)lép

CTaTh, ~ HA LIECTOi FOPU3OHTAJIb A
hatodik sorra 1ép

CTOJIMK, IIaXMAaTHBII ~ sakkasztal
cTopoHa fél

CTOpPOHA, aTakywmas ~ tdmado fél
CTOpPOHA, CHiIbHelmas ~ erdsebb fél
CTPYKTYpa, nemeqyHas ~ gyalogszerkezet
cyabsi versenybird

CyAbsl, TJIaBHBI ~ fObird

CY/Absi, ~ 10 HIAXMATHOH KOMIIO3HIINH
sakkszerzemény-versenybird
chIrpaHHbI lejatszott

chIrpaTh jatszik

Tabdauna tablazat

TA0JIMIA, ~ TBUKEHHUSI TI0 Typam
elérehaladasi tablazat

Ta0JIMLA, ~ 0YepeIH/04YepPENHOCTH UTPhI
sorsolasi tablazat, parositasi tablazat
TadJIMLIA, ~ pe3yJbTaToB eredménytab-
lazat

Ta0JIM1a, ~ COPeBHOBaHUS versenytab-
lazat

Tema téma

Tema, ~ bannoro Bannij-téma

Tema, ~ 6eJioi Koppekuuu vilagos
korrekcid (témaja)

TeMn tempod

TeMII, BBIMTPUBATH ~ tempot nyer
TeMIIl, BBIMTPHII ~a temponyerés
Teopus elmélet

Teopus, ~ Urpsl jatékelmélet

Teopusi, maxmatHas ~ sakkelmélet
TepATH veszit

TepATh, ~ TeMII tempot veszit

TexHuka technika

TeXHHMKA, ~ (IIaXMATHOM) UTPbI
jatéktechnika, a sakkjaték technikéja
TOYKa pont (mezo)

TOYKAa, ~ epecevyenns metszépont
TpeTheBsidzka harmadkotés

TpéxxomgoBka haromlépéses feladvany
TPOHY|TH €rint

TPOHY|Th, ~1 — xoau! érintett bab Iép!
Typ fordulo

TYypa* 1 torony

TYPHHP verseny

TYPHHP, ~ Hanmii nemzetek versenye
TYPHUP, ~ 10 KPYroBoii cucreMe
kormérkodzés, kormérkdzéses verseny
TYPHHP, ~ 10 KPYTI'OBOii cHCTeMe B IBa
kpyra kétfordulos kormérkdzéses verseny
TYPHHP, ~ 10 KPYI'OBOii cHCTeMe B OTHH
kpyr egyfordulds kormérkdzéses verseny
TYPHHP, ~ M0 NMOJyCXeBEeHHHTeHCKOii
cucreme félscheveningeni verseny
TYPHHP, ~ M0 CXeBEHHUHI'€HCKOI cHCcTeMe
scheveningeni rendszerli verseny



TYPHHUP, ~ 110 LIBEHIAPCKOH cHUCTeMe
svajci rendszerii verseny

TYPHHP, ABYXKpYroBoii ~ kétfordulos
kormérkdzéses verseny

TYPHHUP, 30HAJIBHBIH ~ zOnaverseny
TYPHHP, MaCCOBBIIi ~ tOmegverseny
TYPHHUP, MeKAYHAPOAHBII ~ nemzetkozi
verseny

TYPHHUP, MeK30HAIbHBII ~zOnakozi ver-
seny

TYPHHP, IIaAXMaTHbIH ~ sakkverseny
yroJ sarok

yrpo3sa fenyegetés

yrpo3sa, MmatoBasi ~ mattfenyegetés
yrpo3sa, Heotpa3umas ~ védhetetlen
fenyegetés

yaap tdmadas

yaap, ABoiiHoii ~ kettds tamadas

yaap, HaX0AUThCS MOJI ~OM meg van
tamadva

yaap, Haxoasiluiics moa ~om
megtamadott

ynpouenue (le)egyszertsités
ynpoieHnue, ~ no3uuuu az allas
(le)egyszertisitése

YYaCTHHUK 1¢sztvevo

YYaCTHHUK, ~ COPEBHOBAHUS Verseny
résztvevoje

y4eOHHK tankOnyv

yuyeOHHMK, maxMaTHbIi ~ sakktankonyv
(denepanus szovetség

(denepamusi, maxmarHasi ~ sakkszovetség
dep3|b vezeér

(dep3|b, cTaBUThL ~1 beviszi a vezért
¢uryp|a 1. bab; 2. tiszt

¢uryp|a, nepeasurartp ~y 1€p a babbal
¢urypa, ~ ipyroro uBera mas szinii bab
¢urypa, ~ ognoro uBera azonos szinii
bab

durypa, ~ nporuBuuka ellenséges bab,
az ellenfél babja

¢urypa, ~ cBoero uBera sajat (szintt) bab
¢purypa, 6esas ~ vilagos bab

(¢urypa, 6emennas ~ veszett bab
¢purypa, 6os1ee nennas ~ értékesebb bab
durypa, «Bucssuas» ~ 16go tiszt
¢urypa, BckpbiBaemasi ~ lesébab
¢urypa, BckpoiBawinas ~ nyitobab
¢purypa, naabHobo0iHas ~ hosszl 1€pési
bab

¢urypa, aérrkas ~ konnylitiszt

¢urypa, mumnsas ~ tisztelony

¢urypa, Hanagarmomas ~ tamado bab
¢urypa, Hempusiteabckas ~ ellenséges
bab

¢urypa, paBHocuiIbHas ~ azonos €rteki
bab

¢uryp|a, pazHouménnbie ~bI kiilonb6z6
fajtaju babok

¢urypa, camasi momHas ~ legerdsebb bab
¢urypa, camasi cuibHas ~legerdsebb bab
¢urypa, cBos ~ sajat bab

¢urypa, cuiabHeiimas ~ erésebb bab
¢urypa, codocTBeHHas ~ sajat bab
¢urypa, TponyTas ~ érintett bab
durypa, Tskénas ~ nehéztiszt

¢urypa, uépuas ~ sotét bab

(¢urypa, uy:xkas ~ idegen bab

¢urypa, maxmartnas ~ sakkbab, sakk-
figura

¢paanr szarny

(¢aanr, kopoJieBckuii ~ kirdlyszarny
¢ananr, gepsesslii ~ vezérszarny

(¢opma, odpaTHas ~ antiforma
dopcupoBaTth kierdszakol
(¢opcupoBaTh, ~ HMUBIO kierdszakolja a
dontetlent

(¢opcupoBatb, ~ pazmen puryp kierdsza-
kolja a tisztcserét

xox 1épés

xof, (c)aeaars ~ [épést tesz, 1€p

X0/, ~ 0eabIx vilagos 1épés; vilagos Iép,
vilagos van 1épésen

X0/, ~ memku gyaloglépés; a gyalog
menetmoddja

X0/, ~ YépHBIX SOtét [épés; sotét 1€p, sotét
van lépésen

X0/, npu ~e koro vki lépése esetén

X0/, AHTUKpUTHYecKu# ~ antikritikus
1épés, atjovo 1épés

X0/1, BCTynuTeabHblii ~ kulcslépés

X0/1, BBIZKHIATEIbHBIH ~ varakozo 1€pés
X0/1, 3anucaHHbIi ~ fliggdlépés

X0/, KpuTHueckuii ~ kritikus 1épés,
atmeno 1épés

xo/, JuiHuii ~ felesleges 1€pés

X0J1, JIOBYIIeYHBII ~ ravasz 1épés, csapda
X0/, HaYaJbHbIH ~ kezdOlépés

X0/1, HeBBITOAHBII ~ karos 1épés

X0/1, HempaBUWJIbHBIH ~ szabalytalan 1épés
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X0/1, OTBEeTHBIN ~ valaszlépés

X071, ouepeaHoii ~ soron kovetkezo 1épés
X0/1, MACCUBHBIIi ~ passziv 1€pés

X0/, nepBblii ~ kulcslépés

X0/1, menevyHslii ~ gyaloglépés

X0/1, TJI0XO0ii ~ rossz 1épés

XO0/1, IPOUTPHIBAIOIIMIA ~ vesztd 1épés
X0/1, pUCKOBaHHBIIi ~ kockazatos 1épés
X0/1, CHIIbHBI ~ erds 1€pés

X0/, cJaa0blii ~ gyenge 1épés

X0, TUXHii ~ csendes 1épés

X0/, Xopommuii ~ jo 1€pés

XoauTh 1ép

HBeT SZin

1BeT, Oesblii ~ vilagos szin

BeT, YépHbIH ~ sOtet szin

uneliTHoT id6zavar

HEeHTPp centrum

HEeHTp, 00b10H ~ bivitett centrum
LEHTP, 3aKPbIThIH ~ zart centrum
LHEeHTP, MaJIbIii ~ centrum

LHEHTP, HANPSAXKEHHBIN ~ centrum-
fesziiltség

LHEHTP, OTKPBITHII ~ nyitott centrum
LEeHTP, MemevHblii ~ gyalogcentrum
HeHTp, GUrypHBIH ~ tisztcentrum
LEeHTP, (PMKCHUPOBAHHBIN ~ rogzitett
centrum

uensb lanc

uen|b, neme4Has ~b gyaloglanc
1ern|b, 0CHOBaHUeE MeleYHol ~1
gyaloglanc alapja

nyrusaur lépéskényszer, “zugzwang”
HYTBAHT, CTABUTH (KOI'0) B MOJIOKEHUE
~a lépéskényszerbe hoz

yaTypaHra csaturanga

yeMnuoH bajnok

YeMITMOH, ~ MUPA (10 axMaTam)
(sakk)vilagbajnok

yemnuoHat bajnoksag

YyeMIIMOHAT, JUYHBII ~ egyéni bajnoksag
4YeMINHOHAT, OTKPBITHII ~ nyilt bajnoksag
YyeMIHOHKA bajnoknd

YyeMINHOHKA, ~ Mupa vilagbajnoknd
yépHble m pl sotét s

4épHbIii SOtet a

4yyThé, NO3UIMOHHOE ~ pozicioérzék
manc esély

ATPAH/IK satranzs

max sakk

max, ~ kopoJuo sakk a kiralynak

max, ~ HaBckpoimky felfedett sakk
ax, BeuHblit ~ 6rokos sakk

max, xarthb ~ sakkot ad

max, ABoiHO# ~ kettds sakk

ax, 3akpeIThes oT ~a védi a sakkot
1ax, 3acJIOHUThLCsI OT ~a védi a sakkot
max, HaXoAuThcs moa ~oM sakkban
van/all

max, o0bsABUTH ~ bemondja a sakkot
max, oobsiBjieHne ~a a sakk bemondasa
max, oTKpsbIThIil ~ felfedett sakk

max, yiru ot ~a kilép a sakkbol
maxmartuct sakkozo, sakkjatékos,
sakkversenyzd

MAXMAaTHCT, HAYMHAIINI ~ kezdd
sakkozd

IAXMAaTHUCT, ONBITHBIN ~ tapasztalt
sakkozd

maxmaTucTka sakkozono, noi sakkozo
maxmathbl sakk, sakk-készlet, sakkozas
axXMaThbl, 3209HbIe ~ tavsakk
1IK0JIa, aHTJInicKas ~ angol iskola
1IK0J1a, JJornueckasn ~ logikai iskola
LIKO0J1a, CTapoHeMelKasi ~ régi német
iskola

1K0J1a, Yelckas ~ csch iskola
3Kc-4eMmuoH exbajnok, volt bajnok
IKC-4eMIIMOH, ~ MUpa exvilagbajnok
IHAMNMIbL m végjaték

3TI0 tanulmany, miivészi végjaték



